Zveme Vas na dalsi ro¢nik nasi uz tradi¢ni podzimni bojovky e Stejné jako v pfedchozich ro¢nicich jde o hledani a lusténi
zprav béhem celodenniho vyletu v lesich okolo Brna e Cela trasa se nachazi v dosahu IDS JMK e Vzhledem k neustalému rastu
fyzickych schopnosti i IQ malocht i velko$ uz nebude tolik rozliSovano mezi velkoSi a dospélymi a po zkuSenostech z lofiska bude
letos trasa kratsi a Sifry budou leh¢i nez vioni (zejména zpocatku, aby jste po ranu nezmrzli) @ Trasa samotna ma na optimalnim
postupu délku 10,8 km (=cca 3,5h pomalé chiize), ale se vSemi napovédami (kam ale nemusi jit vSichni) pak 13km e Stejné jako
vloni uz nebude zadna Sifra nadbytec€na, tj. bude tfeba vylustit celou zpravu (dfive stacilo pro nalezeni dalSi zpravy vylustit jakékoliv
dvé ze tfi Sifer ve zpravé) e Kromé samotnych zprav budou v terénu i napovédy a je zcela na Véas zda je vyuzijete &i ne - informace
o0 jejich poloze si vylustite az nadejde ¢as e Napovédy nejsou nezbytné, ale urychli lusténi, usnadni nalezeni spravné cesty apod.
(vloni to napf. byla mapa pro orientacni béh vyrazné usnadriujici nalezeni nejlepsi cesty i umisténi nékterych zprav) e

Tématem letosni bojovky bude opét historie, neb vioni jsme nékteré kapitoly déjin neprobrali a mnoho dalSich se nam do ni
vloni nevlezlo e Ti kdo vloni bojovkovali si jisté snadno zopakuji klicova historicka obdobi: Eneolit, Stfredovék, 90.1éta 20.stoleti,
Doba zelezné, Velkomoravska fie, Prvni vlak a tramvaj, Vyhnani Némcu, ZaloZeni Brna, Baroko a pramysl a néktefi stihli i
Obléhani Svédy e Doporucujeme je viele k prostudovani i tém, kdo vloni na bojovce nebyli e

Soutézit budou tymy, maximalné 12-ti €lenné (caparti ze Skolky stejné jako koCarky a psi se nepocitaji) ® Kazdy tym by mél mit
2 malochy (narozeni 2001-2005) + 2 velkoSe (narozeni 1994-2000) + aspofi dva dospélé (18 let a vice) @ Doporucujeme spise
vétsi tymy, je to kromé vétsi zabavy i vyhoda e Pokud jsou na nékterych zpravach samostatné Sifry pro jednotlivé vékové skupiny
(které teprve dohromady tvofi celé FeSeni) tak v zajmu férovosti prosime, aby kazdou ¢ast zpravy lustili samostatné jen ti ¢lenové
tymu, kterym jsou Casti zpravy v zadani urCeny e Vzajemna pomoc mezi malochy, velkoSi a dospélymi je pfipustna az po 10
minutach nedspésné snahy e Navigovat by méli pokud mozno jen velkoSi a maloSi, dospéli by méli kromé lusténi svych Sifer
predevsim zajiStovat tymu optimalni podminky (jidlo, pitny rezim, komunikace s orgy, kontrola sméru, uzite¢né rady které mladi
nechtéji slySet apod.)

Tymy se musi registrovat pomoci emailu na ,sarkal.hlavacova@gmail.com” do stiredy 19.10. e Registrace musi obsahovat
nazev tymu, ¢islo tymového mobilu (na ktery bude poslana startovaci SMS a kam budou posilany napovédy), pocet dospélych,
velko$U a malochu e Potvrzeni o registraci dostanete emailem nejpozdéji v patek  Nelplnym tymim pom(Zzeme se spojit tak, aby
vysledny tym vyhovoval pravidlim — v tom pfipadé potfebujeme obdrzet vasi Zadost o spojeni co nejdfive! o

Misto startu je tradi¢né libovolné a vlastni start probéhne zaslanim SMS s prvni kédovanou zpravou na tymovy mobil e Startovaci
SMS zprava bude vSem zaslana uz vecer pred bojovkou a to kolem 18 hodiny e Prvni zprava bude na stanovisti k dispozici
jen v dobé mezi 8 a 9 hodinou ranni e Pfizplsobte tomu prosim své ranni plany! e Dokonc&eni trasy u nejrychlejSich
predpokladame okolo 15 hodiny e Zpravy budou umistény tak, aby nebyly spatfeny nahodnymi turisty e Nicméné pokud budete na
spravném misté, vzdy by mélo byt mozné zpravu ¢i napovédu nalézt e Poklad bude Eekat na kazdé druzstvo, které se k nému
probojovkuje e V zavérecné hospldce bude tradiéné na vSechny, kdo dorazi do setméni, ¢ekat nékolik dobrych narozeninovych
dortd - prvni tym ziskava nejveétsi dil | e V prabéhu celé hry si kazdy tym mize poZadat mobilem o dvé malé a jednu velkou
napovédu e Zadosti o napovédu se posilaji kratkou SMS na Sar¢in mobil 776-193836 (event. JirkGv 603-144412) o

UPOZORNENI: Kazdy tym bere na kazdém stanovisti jen jednu zpravu! (budou presné napogitany, chybély by) e Je tfeba, aby
obal i zbylé zpravy v ném byly po vyjmuti zpravy navraceny presné do toho mista a stavu, jak byly pfed Vasim pfichodem (prosime
zpravy nezahrabavat apod.) e Taktéz neni dovoleno branit jakkoliv dal§im druzstviim v nalezeni zpravy, clonit ji pfed pfipadnym
dalsim pfichazejicim druzstvem apod. e Zpravy jsou v pravém hornim rohu ocislovany dle pofadi vyzvednuti (berte zpravu

s nejniz8im Cislem), takze hned budete védét, kolikati jste e Na stanovistich, kde je jen jedna zprava spole¢na pro vSechny tymy
(bude to na ni vyslovné uvedeno), je zakazano tuto si brat nebo jakkoliv modifikovat e Tym berouci posledni zpravu na stanovisti
ssebou vezme i obal na zpravy véetné veskerého pfipeviiovaciho materialu! @ Podobné jako vioni se budete v nékterych ¢astech
trasy pohybovat v t€sném okoli pfirodni rezervace nebo pfimo v ni, jinde vede v tésné blizkosti sakralnich staveb (mohou se zde
konat bohosluzby ¢i jiné aktivity) a ¢ast vede turisticky frekventovanou oblasti => je tfeba se v téchto mistech adekvatné chovat
e Nastudujte si prosim v predstihu jak se rezervace v mapé i v terénu znaci a jaka omezeni pro Vas znamena e

DOPORUCENE VYBAVENI: Turistickd mapa okoli Brna - minimainé KCT Moravsky kras 1:50.000 (je tfeba uz pro vylusténi
startovaci zpravy) e Auto na dopravu k prvni zpravé nebo Salinkarta + jizdenky mimo zény MHD (nebo penize) e Turistické
vybaveni a dobré boty chranici vas proti nepfizni pocasi i terénu e Buzola ¢i kompas na méfeni azimutu s 360 dilky e NGzky + niz
e Lupa e Zrcatko e Pravitko s cm e Papiry + tuzku/fix (1 pro kazdého ¢lena tymu) e Sifrovaci tabulky (morseovka, ¢isla + pismena,
posuny abecedy, atd.) @ Prihlednd izolepa + leukoplast ® Celovka nebo svitilna e Lano pouzitelné na $plhani (min. 6m) e Dostatek
piti + 2 az 3 solidni svaciny e Dostatek bojovkové fantazie e Dobfe nabity tymovy mobil ¢ Kupa dobré nalady ! e

POZNAMKY A RADY: Svétové strany se v $ifrach oznaduji pismeny S,J,V,Z e Jazykem bojovky je cestina a anglictina e Pri
lusteni se pouziva jen 26 znaku abecedy a cislice 0-9 (nerozlisuji se velka a mala pismena ani carky a hacky nad pismeny; navic
vezte, ze mezera, ?, |, @ apod. nejsou znaky!) e Pro sjednoceni podminek dame pro kazdy tym jednu barevnou kopii mapy KCT
1:50.000 k prvni zpravé e V této zpravé mulzete zagit hledat Sifru e DalSim velkym zdrojem zkuSenosti je web bojovky na
https://sites.google.com/a/tbom.cz/bojovka2009/ a .../bojovka2008/ (jsou tam vSechny Sifry, napovédy a spravna feSeni) o

Véfime, Ze si nejen lusténi ale zejména krasnou prochazku dobre uzijete!

Tésime se na Vés ! Hlavadi J+S+O+A+L + hlavni ORG Petr D.



