Zveme Vas na tentokrat uz paty ro¢nik nasi podzimni bojovky, ktera se kona v nedéli 14.10.2012 e Zacatek i konec bojovky
se nachazi v dosahu IDS JMK e AZ k 1. zprave staci odkudkoliv z Brna jizdenka na 90 minut za 34K¢ (pro dospélé bez Salinkarty),
stejné tak i zpét (z hosplidky do Brna) e Jedinym povolenym zpisobem pfesunu tym0 mezi zpravami je péSi chiize e Cilem tymu je
zmocnit se pokladu_jako prvni e Trasa samotna ma na optimalnim postupu délku okolo 12km a je i tentokrat krajinomalebna a
historicky zna¢né nabita (jak uz je u nasi bojovky tradici) e Od pokladu do hospudky je to pak co by kamenem dohodil a zbytek
dosSel e Hospldka je letos velmi kvalitni a pfitom cenové pfijatelna, takze se na zavér uréité vSichni dobfe nadlabneme e

Tématem letosni bojovky bude opét historie e Tentokrat ji probereme z pohledu neuvéfitelné Sikovnosti nasich predk( a toho,
co v8e dokazali (uz tehdy) e Je toho hodné, ale osvézeni znalosti z obdobi jako byl napfiklad Paleolit, Stredovek Doba zelezna,
nepochybné pfijde vhod e Studujte Baroko a pramys| v Brné a okoli, Neolit, Velkomoravskou Fisi aj . e Lentilky nepomohou, spise
doporuéujeme nazhavit mozek lusténim Sifer (hlavné tém, kdo vloni na bojovce nebyli) e Kapku inspirace Ize nacerpat ze 4 ro¢niku
nasi bojovky, které najdete na https://sites.google.com/a/tom.cz/bojovka2008/ ... aZ ... bojovka2011/ (jsou tam fotky, vS§echny Sifry,
napovédy a spravna feSeni, jen chybi vzdélavaci a historické materialy, které u zprav v terénu byly — nemame copyright) e

Soutézit budou tymy, maximalné 10-ti €lenné e Nepocitaji se caparti do 7 let stejné jako kocarky a psi e To, ze bude poprvé
mozno kromé klasickych druzstev sestavit i druzstva slozena jen z velkoS$U (ij. bez rodi€u), bylo avizovano uz ve zvacim emailu
pred mésicem e Tymy bude mozno slozit jednim ze dvou uvedenych zplsobu: e

1) tym velkoSU = 4-6 velkoSa (12 - 17 rokd) + 1-2 dospéli (minim 18 let) o

2) tym smiSeny = maximalné 10 ¢lend, z toho minim 3 déti (7 - 15 let) o

Minimalné jedno dité musi dobfe ovladat €estinu e Napf: e Pyr je vyjmenované slovo nebo ne? e Po cem? e

Diky tomu se uz ve smiSenych tymech nebudou rozliSovat velkosi a malosi e Doporucujeme spiSe vétsi tymy, je to vétsi zabava i
vyhoda pfi hledani a lusténi e Pokud jsou na nékterych zpravach samostatné Sifry pro jednotlivé vékové skupiny (které teprve
dohromady tvofi celé FeSeni), tak v zajmu férovosti prosime, aby kazdou ¢ast zpravy lustili samostatné jen ti €lenové tymu, kterym
jsou ¢asti zpravy v zadani urCeny e VelkoSi ale mohou lustit vSe a to ihned e Vzajemna pomoc mezi détmi a dospélymi je pfipustna
az po 10 minutach neuspésné snahy e Kapitanem tymu je dospély, ale navigovat by mély hlavné déti e

Tymy se musi registrovat pomoci emailu na ,sarkal.hlavacova@gmail.com” do stfedy 10.10.2012 e Jedna registrace za cely
tym staci e Logicky musi obsahovat nazev tymu, ¢islo tymového mobilu (na ktery bude poslana startovaci SMS a kam budou
posilany napovédy), pocet dospélych, pocet déti event. pocet velkoSU e Potvrzeni o registraci dostanete emailem obratem e
Vahajicim a nedplnym tymdm pomGzeme se spojit tak, aby vysledny tym vyhovoval pravidlim — v tom pfipadé potfebujeme
obdrzet vasi zadost o spojeni jesté dfiv e

Misto a cas startu je libovolné, spole¢nd je aZ prvni zprava, ktera bude na stanovisti od 8:00 do 9:00 hodin e VSechny tymy
obdrzi na tymovy mobil startovaci SMS s mirné zakédovanou zpravou uz vecer pred bojovkou (kolem 18 hodiny) e VySkovy profil
bojovky je pfijemny, ale misty naroény e Kurazny rychly tym zvladne trasu (nalezeni pokladu) do 14 hodiny e Zpravy budou
umistény tak, aby nebyly spatfeny ¢&i rozpoznany nahodnymi turisty e V zavére¢né hospudce bude tradi¢né na vSechny, kdo dorazi
do setméni, Eekat narozeninovy dortik! e Kafe, ¢aj i limonady budou pfipraveny, jidlo si objednate sami e

V prabéhu celé hry si kazdy tym maZe poZadat mobilem o dvé malé a jednu velkou napovédu e Objednavka napovédy se
posila kratkou SMS na Sarcin mobil 776-193836 (event. Jirkiv 603-144412) e Uvedte v ni Cislo zpravy a popis problému (pfip. co
mate vylusténo) e Radu obdrzite do 10 minut e Nyni prosim jeSté neSMS, odpovidat budeme az rano v den bojovky e

NEZBYTNE VYBAVENI: Turistickd mapa okoli Brna - minimalné KCT Moravsky kras 1:50.000 (optimainé z roku 2012) - pro
sjednoceni podminek bude pro kazdy tym jedna barevna kopie mapy KCT 1:50.000 u druhé zpravy e Balvany si do batohu
neberte, radéji tam dejte rezervni obleceni, jidlo a dostatek piti ® Buzolu ¢i kompas na méfeni azimutu s 360 dilky e NizZky + niZ e
Lupa e Pravitko s cm e Car papiru, ale lepsi je blok e Tuzku/fix (dopor. pro kazdého ¢lena tymu) e Dalekohled e Sifrovaci pomucky
(morseovka, Cisla + pismena, posuny abecedy, atd.) e |zolepa + leukoplast e Dobra €elovka nebo svitilna e Lano pouzitelné na
Splhani (min. 10m) e Dobfe nabity tymovy mobil e Kapesniky a toaletak e PrehrSel bojovkové fantazie a kupa dobré nalady! e

UPOZORNENI: Podobné jako v pfedchozich roénicich se budete v nékterych &astech trasy pohybovat turisticky frekventovanou
oblasti a také v tésném okoli pFirodni rezervace nebo pfimo v ni e Stafi bojovkari to znaji z lofiska, nicméné opakujeme, Ze je
tfeba se v téchto mistech adekvatné chovat jak s ohledem na rezervaci, tak i ostatni navstévniky (nastudujte si prosim v pfedstihu
jak se rezervace v mapé i v terénu znaci a jaka omezeni pro Vas znamend) e Ryby chytat nebudete, ale jedna zprava je uprostfed
jezirka — takZe pozor na neplavce! e Trasa vyuziva i nékolika kulturné vyznamnych staveb a mist a jedna zprava bude dokonce
uvnitf — zde plati omezeni, ze dovnitf mohou naraz maximalné dva ¢lenové tymu!!! e Hrad, kde se da délat bengal, to nebude,
takze zde plati dvojnasob, ze se tam budete chovat tiSe a nebudete rusit ostatni navstévniky e

V této pozvance (mezi barevnou hlavickou a timto fadkem) miZzete zacit hledat ¢ast startovaci Sifry uz ted e Ma 8 slov e
Véfime, Ze si nejen lusténi, ale zejména krasnou prochazku dobre uzijete! o

TéSime se na Véas ! Hlavagi Jirka + Sarka + hlavni ORG Petr D.



Jesté nez za¢nete, zapamatujte si tyto drobné ale diilezité pomocné informace:

A) Zahlavi vSech zprav stejné jako dvod k tématu neobsahuji Sifry. Zdhlavi je text nahofe zpravy mezi vodorovnou ¢drou a
textem ,,Zprava ¢ XX:. Uvod k tématu je kratky text o historickych souvislostech té€sné pod fddkem ,,Zprava ¢. XX:*.

B) ﬁifry uréené Kk lusténi jsou vZdy uvozeny modrym textem ,,Malosi: , ,,Velkosi: “, ,,Dospéli: “ ¢i ,,Spole¢na pro cely tym: “.
Jinde Sifry nehledejte.

C) Sifru nehledejte ani v pokynech pod ifrou = &4st uvedend modrym textem ,Pokyn: “. Cinnost uvedenou v sekci pokyn je tieba
proste jen vykonat tak, jak je popsana.

D) Text na konci zpravy uvedeny modrym textem ,,Poznamka:  nebo ,,Napovéda: ¢ také neobsahuje Sifry. Je to jen
dopliujici informace, kterd Vam miZe né¢jak pomoci (Viz v rocniku 2009 véta o tom, Ze déjepis mate délat aZ zvladnete
pfirodopis => pfeloZeno to znamenalo, Ze nemate zacinat lustit zpravu ¢.2 dokud neukoncite zpravu ¢.1 = nalezeni ostrova a
pamatnikil na ném).

E) Doprovodné informaé&ni materialy také neobsahuji Sifry (jako napt. vytisk mapy KCT Moravsky kras 1:50.000 u druhé
zpravy). Poskytujeme Vam v nich dodate¢né informace k okoli mist, kde se nachdzite, pfipadné k jejich historii ¢i ke spojitostem,
které jsou zajimavé a je uzitené o nich védét. Nékteré informace z téchto materialt lze vyuzit i pro lusténi Sifer, ale 1ze se bez
nich obejit. Budeme moc radi, kdyZ si tyto proctete a néco z toho i zapamatujete. Cilem nasi bojovky je kromé pekné prochazky
s piijemnymi spole¢niky i zajimavé pouceni.

F) Svétové strany se v Sifrach oznacuji pismeny S,J,V,Z.

G) Jazykem bojovky je cestina a anglictina. Pri lusteni se pouziva jen 26 znaku abecedy a cislice 0-9 (mezera, ?, |, @ apod. nejsou
znaky!). Nerozlisuji se velka a mala pismena ani carky a hacky nad pismeny!

H) Vysky kot jsou v Sifrach uvadény na celé metry, piestoZe na turistické mapé jsou kéty s pfesnosti na desetiny metru. Desetiny
zanedbdvejte (neplati zaokrouhlovini).

I) Nékteré zpravy nemaji pisemnou podobu jak je obvyklé, ale jsou umistény volné v prostiedi v blizkosti mista zpravy a je
mozno je bez piekdzek spatfit (jako byly napiiklad svicky v kaplicce vloni).

J)  V blizKkosti jedné ze zprav (cca 15m od ni) se nalézd nezabezpecena mala propast. Zprava neni v této propasti. Nepoustéjte
k ni samotné déti, je hluboka ptes 10m ! ! ! Je jasn€ rozpoznatelnd minimdlné z 5 metrti, takZe ji nelze omylem ptehlédnout ani do
ni omylem spadnout. Problémem bude pouze zvédavost déti — pomiiZe-li to, vézte, Ze dole na dné je jen par odpadkt a kratkd
blativa jeskytika (je nutno se tam plazit po biise).

K) Kazdy tym bere na kazdém stanovisti jen jednu zpravu! (budou piesné napocitany, chyb&ly by). Je tieba, aby obal i zbylé
zpravy v ném byly po vyjmuti zprdvy navraceny piesn¢ do toho mista a stavu, jak byly pfed Vasim pfichodem (prosime zpravy
nezahrabdvat apod.).

veédet, kolikati jste. Prosime tymy berouci posledni zprdvu na stanovisti, aby s sebou vzali i obal na zpravy vcetné veskerého
piipeviiovactho materidlu!

M) Na stanovistich, kde je jen jedna zprava spoleéna pro vSechny tymy, je zakazano tuto si brat nebo jakkoliv modifikovat.
Smite se na ni pouze divat.

Prejeme Vam krasné zazitky.....

Obrazova cast zpravy ¢.1 (spoleina pro cely tym):




