Uz Sesty rocnik nasi podzimni bojovky se kona v nedéli 10.11.2013 !!! e Zacatek i konec bojovky se nachazi v dosahu IDS
JMK e Az k 1. zpravé staci odkudkoliv z Brna Salinkarta nebo jizdenka na 60 minut, stejné tak i zpét (z hosplidky) e Pak uz je
jedinym povolenym zplisobem pfesunu tymud mezi zpravami jen pési chize e Cilem tymu je zmocnit se pokladu jako prvni e Trasa
samotna ma na optimalnim postupu délku 8,5 km (vloni bylo 12km) a je tradi¢né krajinomalebna e Kurazny rychly tym zviadne
trasu v&etné startegické hry a nalezeni pokladu do 15 hodiny e Zpravy budou umistény tak, aby nebyly spatfeny ¢i rozpoznany
nahodnymi turisty e Od pokladu do hospudky je to pak co by kamenem dohodil e V malé hosptdce bude tradi¢né na véechny, kdo
dorazi do setméni, ¢ekat narozeninovy dortik | e Kapku inspirace Ize naCerpat z 5 pfedchazejicich roénikd nasi bojovky, které
najdete na https://sites.google.com/a/tom.cz/bojovka2008/ ... az ... bojovka2012/ (jsou tam fotky, vS§echny Sifry, ndpovédy a
spravna feseni, jen chybi vzdélavaci a historické materidly, které u zprav v terénu byly — nemame copyright) e

Favoritem bude tym, ktery zvladne nejlépe jak lusténi, tak i startegickou tymovou hru, ktera je naprostou novinkou nasi bojovky e
Tymy budou maximalné 10-ti &lenné (nepocitaji se caparti do 6 let stejné jako détské kocarky a psi) e Kvuli strategické hie
budou muset mit minimalné 5 velkost + dospélych (dohromady) a minimalné 2 malochy (déti do 11 rokd, minimalné jedno
dité musi dobfe ovladat ¢estinu = napf: Pyr je vyjmenované slovo nebo ne? Po ¢em?) e Stejné jako vlioni bude mozno kromé
klasickych rodinnych druzstev sestavit i druzstva bez rodi¢t (musi v§ak v nich byt 1-2 dospéli = minim 18 let) e Pokud jsou na
nékterych zpravach samostatné Sifry ¢i Ukoly pro jednotlivé vékové skupiny, tak v zajmu férovosti prosime, aby kazdou ¢ast zpravy
ludtili samostatné jen ti Clenové tymu, kterym jsou €asti zpravy v zadani ur€eny e Vzajemna pomoc mezi malochy a
velkoSi+dospélymi je pfipustna az po 10 minutach neldspésné snahy e Kapitdnem tymu je dospély, ale navigovat by méli maloSi e

Nezbytné vybaveni: Turistickd mapa okoli Brna - minimaln& KCT Moravsky kras 1:50.000 (optimainé z roku 2012) - pro
sjednoceni podminek bude pro kazdy tym jedna barevna kopie mapy u druhé zpravy e Buzolu ¢i kompas na méfeni azimutu s 360
dilky @ NGzky + n(iz e Lupa e Pravitko s cm e Car papiru, ale lepsi je blok e Tuzku/fix (dopor. pro kazdého €lena tymu) e
Dalekohled e Sifrovaci pomucky (morseovka, &isla + pismena, posuny abecedy, atd.) e Izolepa + leukoplast ® Dobra &elovka nebo
svitilna e Lano pouzitelné na Splhani (min. 10m) e Provazek nebo lanko nebo pasmo na méfeni vzdalenosti (minim 50m) e Dobie
nabity tymovy mobil e Kapesniky a toaletédk e Dobré obleceni (muze byt slunecno +15°C ale taky mrznout ¢i poprchat) pro malochy
nejlépe jako na hiisSt¢ e Rezervni oblegeni, e Jidlo a dostatek piti na cely den e Bojovkova fantazie a kupa dobré nalady ! e

Cas startu je libovolny, kazdy tym startuje z domu nebo libovolného jiného mista, spoleéna je az prvni zprava, ktera bude na
stanovisti od 8:00 do 9:00 hodin e VSechny tymy obdrzi na tymovy mobil startovaci SMS se zakédovanou prvni zpravou uz
vecer pred bojovkou (kolem 18 hodiny) e VySkovy prafil bojovky je pFijemny, ale misty naro¢ny e V pribéhu bojovky si kazdy
tym muize pozadat mobilem o napovédu (max 2x) e Zadost o napovédu se posila kratkou SMS na Saréin mobil 776-193836
(event. Jirkav 603-144412) e Uvedte v ni Cislo zpravy a popis problému (pfip. co mate vylusténo) e Radu obdrZite do 10 minut e
Podobné jako v pfedchozich rognicich se budete v nékterych ¢astech trasy pohybovat turisticky frekventovanou oblasti a také

v tésném okoli pfirodni rezervace nebo pfimo v ni e Stafi bojovkafi to znaji, nicméné opakujeme, Ze je tfeba se v téchto mistech
adekvatné chovat jak s ohledem na rezervaci, tak i ostatni navstévniky (nastudujte si prosim v pfedstihu jak se rdzné typy rezervaci
v mapeé i v terénu znadi a jakd omezeni pro Vas znamenaji) o

A ted’ to hlavni: Tymy se musi registrovat do pondéli 4.11.2012 !!! e Jedna registrace za cely tym e Logicky musi obsahovat
nazev tymu, ¢islo tymového mobilu (na ktery bude poOSlana startovaci SMS a kam budou posilany napovédy), poc¢et dospélych,
pocet velko$u a pocet malocht e Navic potfebujeme aby jste uz v registraci sdélili jaky pocet obou typl menu pro cely tym chcete,
neb kvali rychlosti obsluhy musime jidlo pfedobjednat  Hospuidka je kvalitni a cenové pfijatelnd, takZe se na zavér vsichni
spole¢né dobfe nadlabneme e Jedinym omezenim je to, Ze jidla na objednavku (na misté) budou trvat dlouho e Pfedem objednané
menu stoji 120K¢ a sestava z polévky (hovézi vyvar se zeleninou) a jako druhé jidlo mate na vybér (1) lahidkové krati stehno s
nadivanym pe&enym bramborem a (2) bezmasy smazeny syr s bramborami a tatarkou e Neomezeny &aj, kafe a juice bude pro ty,
kdo si objednani jidlo pfedem zahrnut v cené, ostatni pfispéji 30K¢&/osobu eRegistraci prosime posilat pouze pomoci emailu a to na
,bojovka.2013@seznam.cz"“ s kopii (CC) na ,sarkal.hlavacova@gmail.com” a ,jirih@sgi.com“. Potvrzeni o registraci
dostanete emailem do 24 hodin (jinak volejte) e Vahajicim a nedplnym tymim pomudzeme se spojit tak, aby vysledny tym
vyhovoval pravidlim — v tom pfipadé potfebujeme obdrzet vasi zadost o spojeni co nejdfiv — pfipadné i telefonicky e

V této pozvance (mezi barevnou hlavi¢kou a timto fadkem) mlzete zacit hledat ¢asti startovaci Sifry uz ted e Jedna méa 5 slov,
druhd 5 pismen e Vé&fime, ze si nejen lusténi, ale zejména krasnou prochazku dobfe uzijete! o
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; Tésime se na Vas !
Hlavagi Jirka + Sarka + hlavni ORGOVE Petr Dvoracek + Dan Koufil



Jesté nez za¢nete, zapamatujte si tyto drobné ale diilezité pomocné informace:
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Logo bojovky je:

Papirové zpradvy budou v pravém hornim rohu timto logem opatieny:

Zahlavi vSech zprav stejné jako iivod k tématu neobsahuyji Sifry. Zahlavi je text nahofe zpravy mezi vodorovnou
¢arou a textem ,,Zprava ¢. XX:* nebo LOGO BOJOVKY (viz vySe) s ¢islem zpravy. Uvod k tématu mizZe byt
napiiklad kratky text o historickych souvislostech tésné pod fadkem ,,Zprava ¢. XX:*.

Sifry urcené K lusténi jsou vzdy uvozeny modrym textem ,Malosi: “, ,,Velkosi: “, ,,Dospéli:
cely tym: “. Jinde Sifry nehledejte.

¢i ,,Spolecna pro

Sifru nehledejte ani v pokynech pod Sifrou = ¢4st uvedend modrym textem ,Pokyn: . Cinnost uvedenou v sekci
pokyn je tieba prosté jen vykonat tak, jak je popsana (t.j. napf. poslat SMS potadatelim).

Text na konci zpravy uvedeny modrym textem ,,Poznamka: “ nebo ,,Napovéda: ¢ také neobsahuje Sifry. Je to
jen dopliujici informace, kterd Vam miiZe né¢jak pomoci (Viz v ro¢niku 2009 véta o tom, Ze déjepis mate délat az
zvladnete pifirodopis => pfeloZeno to znamenalo, Ze nemdte zacinat lustit zpravu ¢.2 dokud neukoncite zpravu €.1 =
nalezeni ostrova a pamatnikti na ném).

Doprovodné informaéni materialy také neobsahuji Sifry (jako napf. vytisk mapy KCT Moravsky kras 1:50.000 u
druhé zprivy). Poskytujeme Vam v nich dodate¢né informace k okoli mist, kde se nachdzite, pfipadné k jejich
historii ¢i ke spojitostem, které jsou zajimavé a povazujeme za uZite¢né se o nich dozvédét. Nékteré informace

z téchto materidld 1ze vyuzit i pro lusténi Sifer, ale 1ze se bez nich obejit. Budeme moc radi, kdyz si tyto proctete a
néco z toho i zapamatujete. Cilem nasi bojovky je kromé pekné prochazky s pifjemnymi spolecniky i zajimavé
pouceni.

Svétové strany se v Sifrach oznaduji pismeny S,J,V,Z.
Jazykem bojovky je ,.cestina a anglictina®. Pri lusteni se pouziva jen 26 znaku abecedy a Cislice 0-9 (mezera, ?, !,
@ apod. nejsou znaky!). Letos se v ivodni SMS zprave a jejim feseni rozliSuji velkd a mald pismena, jinde ne.

Nikde (ani v SMS a 1. §iffe) se nerozliSuji ¢arky a hacky nad pismeny!

Vysky két jsou v Sifrach uvadény na celé metry, pfestoZe na nékterych turistickych mapach (i na t€ ktrou Vam
nakopirujeme) jsou kéty s presnosti na desetiny metru. Desetiny zanedbavejte (neplati zaokrouhlovéni).

Nékteré zpravy nemaji pisemnou podobu jak je obvyklé, ale jsou umistény volné v prostiedi v blizkosti mista
zpravy a je mozno je bez pfekdzek spatfit (napt. to byly svi€ky v kapli¢ce u Hosténic pfedloni).

Kazdy tym bere na kazdém stanovisti jen jednu zpravu! (budou pfesné napocitiny, chybély by). Je tieba, aby
obal i zbylé zprdvy v ném byly po vyjmuti zpravy navraceny pfesn¢ do toho mista a stavu, jak byly pfed Vasim

ptichodem (prosime zpravy nezahrabdvat apod.).

Zpravy jsou v pravém hornim rohu opatieny logem bojovky a oéislovany dle pofadi vyzvednuti (berte zpravu
s nejniz§im ¢islem), takZe hned budete védét, kolikati jste.

Tymy berouci posledni zpravu na stanovisti prosime, aby poziistatky po zpravé beze zbytku odstranili (nejlépe
aby ssebou vzali obal na zpravy véetn¢ veskerého pfipeviiovaciho materidlu)!

Na stanovistich, kde je jen jedna zprava nebo indicie spole¢na pro vSechny tymy, je zakazano tyto si brat nebo
s nimi jakkoliv manipulovat ¢i je jakKkoli zakryvat. Smite se na tyto zpravy a indicie pouze divat.

‘Prejeme Vam krasné zazitky...



